Meéha;nisch-teehnische Mittheilungen.

Die Addirmaschine
‘ von‘FrlﬂAnberger.

Taf. 3. Fig. 1.

Es ereignet sich hiufig, dass Leute. welche gewshn—
lich wenig ‘mit dem Addiren sehr vieler Zahlen zu thun
haben, zeitweilig (etwa bei Rechnungsabschliissen am Ende
jeden Jahres) eine grosse Anzahl Additionen vorzunehmen
haben. Solche Leute haben gewshnlich nicht die nothige
Uebung und wenn sie grissere Rechnungen zusammenge-
stellt haben, finden sie oft erst nach mehrwochentlicher
Arbeit, dass die Rechnung in Folge eines Additionsfehlers
nicht stimmt, und es beginnt nun das Aufsuchen des Feh-
lers, eine Arbeit, die noch lastiger ist, als das Zusammen-
zdhlen selbst.

Zudem kommt noch, dass fiir denjenigen, der das
Addiren nicht gewshnt ist, diese Rechnungsoperation,
welche von allen die ermiidendste ist, den ganzen Tag hin~
durch zur wahren Sclavenarbeit wird, wenn der Geist
durch das ewige Einerlei der Arbeit so getodtet ist, dass
ibm die Kraft zu weiterem Fortrechnen ganz schwindet.
Jeder verniinftige Gedanke muss dabei mit Gewalt erstickt
werden, weil er in diesem Falle die Grundlage fiir unziah-
lige Fehler wird, die, einmal aufgekeimt, sich rasch ver—
mehren. ’

Wer nicht sehr geiibt ist, muss jede Seite zwei Mal
rechnen, um durch das Uebereinstimmen der Resultate,
sich von der Richtigkeit zu iiberzeugen, wobei es nicht
selten vorkommt, dass er, einmal ermiidet, denselben Fehler
zweimal macht.

Es ist nicht zu leugnen, dass eine Addirmaschine
Manchem erwiinscht kommen wird, der, nachdem er mit
der Maschine etwa 10 Stunden gearbeitet hat, geistig uner—
miidet aufstehen kann, um dann seinen Geist, wenn auch
nur fiir sein Vergniigen, verwenden zu kénnen; ja wenn
er sogar wihrend des Addirens auf etwas anderes als auf
seine vorliegenden Zahlen denken, und sich geistig niitz-
lich heschiftigen kann.

Mit einer Maschine schneller zu rechnen, als dies ein
getibter Comptist kann, wird kaum erreichbar sein, wohl
aber kann man mit einer Maschine weit schaeller rechnen,
als wenn man jede Seite zwei mal rechnen muss, um
bestimmte Gewissheit von.der~ Richtigkeit des Resultates
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zu erlangen, welche die Maschine mit einmaligem Rechnen
liefert. Das Summiren von 2, 3 bis 6 oder 8 Zahlen ist
nicht ermiidend, und wird auch meist schnetler als mit
der Maschine gehen, wenn aber 20 und mehr Zahlen iiber-
einanderstehen, und dies sich oft wiederholt, dann wird
die Maschine erwiinscht.

Eine Hauptbedingung fiir eine brauchbare Addirma-
schine ist die, dass man wihrend des Rechnens, sowie
wihrend des Einstellens der Zahlen, nicht auf die Maschine
zu sehen braucht, weil das immerwihrende Hin- und Her-
sehen von dem Buche auf die Maschine 'und wieder auf
das Buch, zu bedeutenden Irrungen Anlass giebt, welche

 das Resultat unzuverldsslich machen wiirden.

Dieses Nichtansehen der Maschine wihrend des Rech-
nens und Einstellens wiirde z. B. daduarch zu erreichen
sein, dass eine Klaviatur mit 9 Tasten angebracht wire, die
den Ziffern von 1 bis 9 entsprechen wiirde. Nach einiger
Uebung konnte man ohne Hinsehen die zu jeder Ziffer
gehdrige Taste greifen; allein auch bei dieser Einrichiung
konnten Fehler und Fehlgriffe leicht vorkommen und es
wiirde die Maschine complicirt werden.

" Ich habe mich daher entschlossen, bloss zwei Tasten
(oder Hebel) anzubringen, von welchen jede immer mit
demselben Finger regiert wird, wodurch ein Fehler kaum
entstehen kann, da jeder Finger auf seiner Taste liegen
bleiben kann. ’

Die Zahlen von 1 bis 3 lassen sich folgender Massen

zerlegen:

1 bleibt 1.
- 2 zerfillt in 1 und 1.
3 bleibt 3.

% zerfdllt in 3 und 1. |
5 .» » 3, 1 und 1.
» » 3und 3.
» 3, 1 und 3.
» » 3, 1,3 und 1.
9 » » 3 3und3.

Hat nun eine Taste den Werth 1, die andere den Werth
3, so geben heide Tasten nach einander gedriickt (was
beinahe eben so schnell geht, als das Driicken einer Ein-
zigen) % Will man nun die Ziffer, die man ansieht, auf
die Maschine iibertragen, so geht man folgendermassen
zu Werke.

w =1
&



